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' Spolufinancovany
1ILCIICTYy EUROPSKOU UNIOU

Polsko - Slovensko

Multimedizlne dielo je vystupom projektu Bohatier z Maglovca
— 2. etapa, ¢. INT/KAR/1/0014. o
Projekt je spolufinancovany Europskou uniou v ramci
programu Interreg Pol’sko — Slovensko 2021 — 2027.

Bezplatna publikacia

Vyhradna zodpovednost’ za obsah tejto publikicie nesu jej
autori a neda sa stotoznit’ s oficialnym stanoviskom Europskej
unie. .
Kontaktn¢ udaje: Obec KapuSany, Hlavna 104/6, 082 12
KapuSany, www.kapusany.sk, kontakt: +421 905 688 434

Praca multimedialna jest efektem projektu Bohatier z Maglovca
—1I etap, nr. INT/KAR/1/0014.

Projekt jest wspolfinansowany przez Uni¢ Europejska w ramach
programu Interreg Polska — Slowacja 2021 — 2027.
Publikacja.bezplatna

Wylaczng odpowiedzialnoS¢ za tres¢ niniejszej publikacji
ponosza jej autorzy i nie mozna jej utozsamiaé z oficjalnym
stanowiskiem Unii Europejskie;. =d
Dane kontaktowe: Gmina KapuSany, Hlavna 104/6, 082 12
KapuSany, www.kapusany.sk, kontakt: +421 905 688 434

Cesta bohatiera z Maglovca na Kapusiansky hrad

-
Nikdy pred tym tato cesta nebola zabavnejSia a plna novych
poznatkov ako teraz. Na mape su zobrazené body, kde pomocou
rozsirenej reality uvidiS nieCo z tvorby ziakov miestnej Skoly, so
sprievodnym slovom bohatiera sa zoznamiS$ s hradnym vrchom a
spozna$ aj zivot na stredovekom hrade. Na mape je vyznacena

~ trasa s uvodnym bannerom a O0smimi zastavkami po ceste a

taktieZ rozmiestnenymi aktivitami na hrade. Cestu si moze$
sprijemnit’ vedomostnym kvizom. Aplikiacia s rozSirenou
realitou ti otvori animaciu v kazdom z vyznaCenych bodov.
Applikaciu si spust’as pomocou QR kodov, ale pozor: QR kod je
konkrétny obrazok, alebo tabul’a. Samotnu aplikaciu si inStaluj
z web stranKy www.hradkapusany.sk. Dosledne sa s nou
zoznam. Vydaj sa na cestu a prezri si 33 videi ulozenych v tejto
aplikacii.

Podréz bohatera z Maglovac do zamku Kapusan

Nigdy wczesniej ta podroz nie byla tak przyjemna i pelna- nowe}j
wiedzy jak teraz. Na mapie pokazywane sa punkty, gdzie za
POmMOCa rozszerzonej rzeczywistosci mozna zobaczyc cos z pracy
uczniow miejscowej szkoly, z towarzyszacym slowem
»bohatiera” poznacie wzgorze zamkowe, a takze poznacie zycie
w Sredniowiecznym zamku. Trasa oznaczona jest na mapie
banerem wprowadzajacym oraz oSmioma przystankami po
drodze i atrakcjami na zamku. Mozesz uprzyjemnicC,_ sobie
podroz za pomoca quizu wiedzy. Aplikacja z rozszerzong
rzeczywistoscia otworzy dla Ciebie animacj¢ w kazdym z
zaznaczonych punktow. Aplikacj¢ uruchamiasz za pomoca
kodow QR, ale badz ostrozny: kod QR to konkretny obraz lub
tablica. Zainstaluj samg aplikacje ze strony internetowe)
www.hradkapusany.sk. Bede ja regularnie poznawac. Wybierz
sie w podroz i obejrzyj 33 filmy zapisane w tej aplikacji.
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Bohatier thagIovca (&)
Ako sa zilo na hrade?
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